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Parte A /8
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Importante:
Ogni testo viene ripetuto due volte.

Diese Priifungsaufgabe darf 2021 nicht im Unterricht verwendet werden. Der Kaufmdnnische Verband hat im Auftrag der Schweizerischen
Konferenz der kaufméannischen Ausbildungs- und Priifungsbranchen (SKKAB) das uneingeschrankte Recht, diese Aufgabe fiir Priifungs- und
Ubungszwecke zu verwenden. Eine kommerzielle Verwendung bedarf der Bewilligung des Schweizerischen Dienstleistungszentrums
Berufsbildung, Berufs-, Studien- und Laufbahnberatung (SDBB). Inhaber des Urheberrechts sind die Kantone. ©



PARTE A
TELEFONATA FRA LAURA E PINO.

Ascoltate la seguente telefonata.
Compilate in italiano la scheda. Avete 30 secondi per studiare il compito.
Ascoltate il testo due volte.

Data del festival e,

ITALIENISCH HORVERSTEHEN

Orariodiapertura |

Durata delviaggio |

Nome dell’uscita dell’autostrada | oo

Numero dell’autobus

Frequenza dell’autobus la domenica | ..

Probabile prezzo del biglietto d’entrata | ..o

Nome della paginaWeb | o,

Totale Parte A

Punkte

/8
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PARTE B
PLAY: LA MIGLIORE FIERA DEL GIOCO.

Ascoltate la comunicazione sull’undicesima edizione di Play. Segnate con una crocetta
affermazione vera. Avete 30 secondi per studiare il compito. Ascoltate il testo due volte.

1. Laundicesima edizione di Play
A ha presentato nuovi padiglioni. d
B ha avuto la collaborazione di un’universita. )
C ha ospitato oltre 4000 eventi O
2. Allafierac’era
A un attore del gioco «Vampire». O
B una bella novita: l’area peri giochi in famiglia. d
C lenigmista Dossena. d
3. 2000 studenti di tutt’ltalia hanno
A vinto le finali dei campionati di giochi logici e di matematica. d
B partecipato ai campionati di giochi logici e di matematica. )
C guardato i campionati di giochi logici e di matematica. d
4. Allafiera Play del 2019
A tutti hanno avuto la possibilita di giocare. d
B mancava loriginalita. d
C non c’entrava l'aspetto sociale. d
il padiglione = Pavillon | i laboratori ludici = Spielwerkstétte | I'enigmista = Ratselerfinder/-in Totale Parte B

PARTE C
VIDEOGIOCHI E DENARO.

Rispondete in tedesco alle seguenti domande.
Avete 30 secondi per studiare il compito. Ascoltate il testo due volte.

1. Weshalb werden die Langzeitspieler oft kritisiert?
) e
D) o
2. Was tun Spieler mit ihrem Zusatzverdienst?

Totale Parte C
Totale Parte A,B e C

Punkte

/4

/8
/20






